
MUISTIPELI-
TEMPPURTA

ü Kotiin rakennetaan temppurata, esim. 
yhdellä jalalla hyppyjä, kuperkeikka ja tuolin 
ali ryömiminen.

ü Temppuradan toiseen päähän laitetaan 
muistipelikorttiparien toiset puolet kuvapuoli 
päälle päin ja niiden vastaparit toiseen 
päähän temppurataa myös kuvapuoli päälle 
päin. 

ü Lähtöpäässä lapsi valitsee, minkä kuvan hän 
hakee toisesta päästä. Hän pitää kuvan 
mielessään, eikä ota korttia mukaansa.

ü Lapsi tekee temppuradan, tuo tullessaan 
päättämänsä kortin ja asettaa sen oikean 
parin päälle.
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