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LIIKUNNAN TUKI

Reittimuistipeli

Reittimuistipeli (video)

Tehd&an halutun kokoinen ruudukko maahan tai lattialle, esim. 3 x 3.
Opettaja on suunnitellut ja kirjoittanut itselleen muistiin reitin ruudukon
lapi, mutta han ei nayta sita oppilaille.

Reitti etenee ruudusta ruutuun, mitdan ruutua ylittamatta. Ainoastaan
viereiset ja vinottaiset ruudut ovat ndin ollen mahdollisia siirtymiseen.
Oppilaat ovat jonossa ruudukon yhdella reunalla.

Jonon ensimmainen astuu valitsemaansa ruutuun. Jos ruutu on oikea,
opettaja sanoo "kylla” ja oppilas saa valita seuraavan ruudun. Jos ruutu on
vaara, opettaja sanoo "ei” ja oppilas menee jonon perille.

Seuraava oppilas lahtee ratkaisemaan ruudukon reittia.

Reitti pysyy koko ajan samana, eli jonossa olevien on seurattava etenijaa ja
painettava paljastuvaa reittia mieleensa.

Jonosta saa antaa etenijalle neuvoja.

Ruudukon kaikki ruudut ovat kdytossa reitissa.

Leikki loppuu kun kaikki oppilaat ovat kulkeneet reitin ruudukon lapi.


https://www.youtube.com/watch?v=6evsZ7wuAeM

