AslEN

LIIKUNNAN TUKI

MUISTIPELITEMPPURATA

- Tilaan rakennetaan temppurata, esim. esteen ylityksid, kuperkeikka, tunneli, tasapainoilua.

- Temppuradan molemmissa paissa on muistipelikorttien parien puolikkaat kuvapuoli
ylospain.

- L&htiessaan lapsi laittaa mieleensé mille kuvalle héan etsii toisesta paasté parin, mutta ei
ota korttia mukaansa.

- Lapsi suorittaa temppuradan, etsii parin mieleensapainamalleen kuvalle ja tuo sen
tullessaan radan alkuun.

- Lapsi laittaa l6ytaméansa parin sivuun ja lahtee hakemaan uutta paria.




Tavoitteet:
Motoriset tavoitteet:
- perusliikkumistaidot, riippuen rataan valituista tehtavista

Kognitiiviset tavoitteet:
- tyomuisti

Sosioemotionaaliset tavoitteet:
- ilo, hauskuus
- vuoron odottaminen

Varhaiskasvatussuunniltemassa:

Laaja-alainen osaaminen: Ajattelu ja oppiminen
Itsesta huolehtiminen ja arjen taidot
Osallistuminen ja vaikuttaminen

Oppimisen alueet: Tutkin ja toimin ymparistossani
Kasvan, liikun ja kehityn



