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AGENTIT

- Tilan toiseen paahan on kiinnitetty seinalle lasten nimet.

- Matkan varrella on erilaisia motorisia tehtavia esim. kuperkeikka, penkin ylitys, penkin
alitus, hyppyruudukko, tasapainoilu.

- Lapset ovat tilan toisessa paassa. Lahtdasento voi olla esim. seisoma-asento, selinmakuu,
konttausasento, toispolvinseisonta tms.

- Aanimerkin kuultuaan saatuaan lapset lahtevit juoksemaan, suorittavat radan varrelta
yhden motorisen tehtavan ja kayvét koskettamassa paatyseindssa olevaa omaa nimeansa.

- Lapset palaavat takaisin lahtopaikalleen.

- Ohjaaja vaihtaa nimien paikkaa tilan toisessa paassa, niin etta lapset eivat katso.

- Toistetaan niin monta kertaa, etta lapset ehtivat suorittaa jokaisen motorisen tehtavan.

- Tehtavaa voidaan helpottaa siten, ettd matkan varrelta puuttuvat tehtavapisteet. Tarkoitus
on silloin vain liikkua sovitulla tavalla (esim. hiipimalla, konttaamalla, hyppimalla,
loikkimalla, juoksemalla) etsimaan salin paasta oma nimi.




Tavoitteet:
Motoriset tavoitteet:

- perusliikkumistaidot, riippuen rataan valituista tehtavista
- reaktiokyky

Kognitiiviset tavoitteet:
- oman nimen hahmottaminen / tunnistaminen
- tyOmuisti — mitkd motoriset tehtavat on tehty, mitka tekematta
- auditiivinen havaitseminen

Sosioemotionaaliset tavoitteet:
- ilo, hauskuus
- yhteisten tehtavapisteiden jakaminen tai vuorotteleminen

Varhaiskasvatussuunnitelmassa:
Laaja-alainen osaaminen: Ajattelu ja osaaminen
Itsesté huolehtiminen ja arjen taidot
Osallistuminen ja vaikuttaminen
Oppimisen alueet: Kielten rikas maailma
Kasvan, liikun ja kehityn



